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1 TELEMAC-MASCARET alat  

TELEMAC-MASCARET je integrisani alat za modeliranje u oblasti tečenja u otvorenim tokovima. U okviru 

alata moduli za simulaciju koriste algoritme zasnovane na metodi konačnih elemenata. Prostor je 

diskretizovan u obliku nepravilne mreže trouglova. Priprema modela i vizuelizacija rezultata odrađeni su 

u softveru Blue Kenue. 

Za instalaciju Telemac-a pratiti uputstva data na sledećem linku:  

https://www.youtube.com/watch?v=9bC2xocjoPY 

Forumi na kojima se mogu naći korisne informacije: 

http://www.opentelemac.org/index.php/kunena/index 

Instalacioni fajlovi za Blue Kenue: 

https://nrc.canada.ca/en/research-development/products-services/software-applications/blue-

kenuetm-software-tool-hydraulic-modellers 

 

2 Priprema i kreiranje geometrije u softveru Blue Kenue 

Za pripremu i kreiranje geometrije koristi se softver Blue Kenue. Na narednoj slici nalazi se izgled 

korisničkog interfejsa. 

 

Slika 1 Korisnički interfejs 

https://www.youtube.com/watch?v=9bC2xocjoPY
http://www.opentelemac.org/index.php/kunena/index
https://nrc.canada.ca/en/research-development/products-services/software-applications/blue-kenuetm-software-tool-hydraulic-modellers
https://nrc.canada.ca/en/research-development/products-services/software-applications/blue-kenuetm-software-tool-hydraulic-modellers
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2.1  Kreiranje granica modela 

Klikom na New Closed line dobija se mogućnost za kreiranje poligona. Potrebno je uneti tačke, i zatim 

sačuvati poligon (Slika 2).  

 

Slika 2 Kreiranje granica modela 

Pri unosu tačaka nije potrebno voditi računa o tačnim koordinatama jer je lakše uneti izmene u sačuvani 

.i2s fajl (Slika 3). 

 

Slika 3 Zadavanje koordinata tačaka 

2.2  Kreiranje mreže trouglova (mesh-a) i geometrije 

Način kreiranja mesh-a prikazan je na narednoj slici (Slika 4). Potrebno je zadati dužinu stranica trouglova 

(Default Edge Length). 
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Slika 4 Kreiranje mesh-a 

Pre nego što se pokrene generisanje mesh-a potrebno je zadati njegove granice (Slika 5). Potrebno je 

sačuvati dobijeni mesh. 

 

Slika 5 Zadavanje granica i pokretanje generisanja mreže 

Kreiranje SELAFIN object-a prikazano je na narednoj slici (Slika 6). 
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Slika 6 Kreiranje SELAFIN object-a 

U okviru SELAFIN object-a zadaje se batimetrija (Slika 7). U primeru na slici zadato je da dno kanala ima 

konstantnu visinu od 10 metara. 

 

Slika 7 Zadavanje batimetrije 

2.3  Zadavanje graničnih uslova 

Potrebno je kreirati fajl sa graničnim uslovima (Slika 8). 
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Slika 8 Kreiranje graničnih uslova 

Izabere se mesh na kome će se vršiti izbor graničnih uslova i zatim se selektuje čvor mreže i držeći shift 

selektuje se i drugi čvor linije duž koje će se zadati granični uslov. Potrebno je uraditi to i za uzvodni i za 

nizvodni granični uslov.  

 

Slika 9 Zadavanje graničnih uslova 

Klikom na Add Boundary Segment (Slika 9) otvara se prozor u kom je potrebno zadati tip graničnog uslova. 

Za uzvodni granični uslov zadat je konstantan protok, dok je za nizvodni zadata konstantna dubina (Slika 

10). 
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Slika 10 Zadavanje tipa graničnih uslova 

 

3 Podešavanje case fajla i pokretanje proračuna 

Radi lakšeg zadavanja uslova proračuna, potrebno je odabrati case fajl iz nekog od uglednih primera koji 

se nalaze u folderu sa primerima za Telemac3d. Najbolje je izabrati slučaj koji najviše odgovara vašem tipu 

problema jer će u tom slučaju biti potrebno uraditi manje izmena u okviru case fajla. 
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Slika 11 Case fajl 

U okviru Telemac3d ReferenceManual-a nalaze se objašnjenja za zadavanje načina proračuna 

(turbulencije, propagacije, itd.). Potrebno je uneti imena fajlova za granične uslove, geometriju, i izbor 

imena za izlazne 2d i 3d rezultate. 

Proračun se pokreće kroz Python pokretanjem skripte za Telemac 3d (Slika 12). 
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Slika 12 Pokretanje proračuna 

 

4 Vizuelizacija rezultata proračuna 

Za vizuelizaciju rezultata korišćen je Blue Kenue. Moguće je otvoriti 2d i 3d fajlove. Na narednim slikama 

prikazani su rezultati proračuna. 

 

Slika 13 Nivoi vode 
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Slika 14 Brzine 

 

Slika 15 Vektori brzina 

Radi bolje i lakše vizuelizacije, i izvlačenja rezultata isprobati primenu alata poput Paraview-a, 

PostTelemac-a (add-on za QGIS) ili Tecplot-a 
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